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Eintrag TransformControl3D

Syntax
[Waefer]
O0ldAlignJaw=value | value = 0,1
[MountCast]
0ldAlignJaw=value | value = 0,1

Beschreibung

Mit value=1 wird die "alte" Version der Kieferanpassung wieder aktiviert, die ab 3.2.83 durch ein
vereinheitlichtes Konzept ersetzt wurde. Bei Wert value=0 wird das neue, vereinheitliche Konzept fir die
gegenseitige Kieferausrichtung verwendet.
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