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Modul Bearbeiten 3D

Modul Bearbeiten 3D dient der Bearbeitung / Manipulation von 3D-Datensatzen durch Anwendung von
unterschiedlichen Bearbeitungsalgorithmen. Das Ergebnis der Bearbeitung muss fiir eine weitere Verwendung
als Befundkopie abgespeichert werden.

Erste Schritte

1. Bereich markieren
2. Filter auswahlen
3. Bearbeitung aktivieren
4. Anderungen als Befund speichern
Moduloberflache
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Verweise
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